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Introduccion

Esta guia tiene como finalidad permitir a cada centro realizar las pruebas de evaluacion
de diagndstico utilizando una plataforma digital denominada Claroline.

Para ello es necesario utilizar un equipo que dentro de la red de area local del centro
actue como servidor y en el que estara la prueba y se recogeran las respuestas de los
estudiantes.

A tal efecto se ha remitido a cada centro una memoria USB que permitira arrancar un
equipo de la red del centro como servidor, y un CD conteniendo los ficheros necesarios
para instalar la plataforma. Este CD servird de copia de seguridad de la plataforma ante
cualquier eventualidad.



Proceso de aplicacién de pruebas.

= Configuracion del servidor
» |nstalacion de la prueba
= Realizacioén de la prueba

» Envio de respuestas.

Configuracion del servidor

Para configurar el servidor en la red de area local se seguiran los siguientes pasos:

1.- Preparacion de la memoria USB

El servidor web esta implementado sobre Slax que es un sistema operativo Linux
moderno, portable, pequeio y rapido.

El contenido de esta distribucion Linux esta en el CD remitido a cada centro.

Para utilizar un dispositivo externo sobre el que instalar y arrancar esta distribucion Linux
(la memoria USB), es necesario que esté formateado con sistema de archivos FAT32. Las
memorias ya van formateadas de esta forma.

Paso 1.

Como primer paso hay que copiar el contenido del CD en la memoria USB (duracién
aproximada entre 20 y 45 minutos). Si en cualquier momento de la preparacion, el
dispositivo USB no operara adecuadamente, se formatearia en FAT32 y volveriamos a
copiar el contenido del CD sobre él.

Una vez copiadas, dispondremos de las carpetas boot, intercambio y slax en la memoria
USB.

Paso 2.

Para hacer que Slax pueda arrancar desde la memoria

USB, hay que acceder a la carpeta boot y ejecutar el
script bootinst.sh (si se encuentra en un ordenador con

Linux) o el script bootinst.bat (si se encuentra en un
ordenador con Windows) bootinst.bat bootinst.sh




Si en Windows aparece el siguiente mensaje

Windows - Mo hay disco ﬂ

@ Exception Processing Message c0000013 Parameters 7Shibf7c 4 7ShibfFc 7Shibf7c

Reintentar | Continuar |

no hay que preocuparse, proviene de haber asignado el ordenador una letra muy alta en
la lista de unidades al dispositivo USB; en el ejemplo M:.

Pulsamos en “Continuar” tantas veces como aparezca hasta que muestra el siguiente
mensaje:

= C:\WINDO ystem32\cmd.exe

Thiz installer will setup disk M: to boot only Slax.

Warning?! Master Boot Record <MBR>» of the device M: will be overwritten.
If M: iz a partition on the same dizk drive like your Windows installation.
then vyour Windows will not hoot anymore. Be careful?

Press any key to continue, or kill thisz window [x]1 to abort...

Pulsamos una tecla distinta de [x] para continuar con la preparaciéon del USB para que
permita arrancar desde el mismo.

Nos muestra el siguiente mensaje:

Setting up boot record for M:, wait please...
Dizk M: zhould he hootabhle now. Installation finished.

Read the information above and then press any key to exit...

Ya esta nuestra memoria USB preparada para arrancar el ordenador y cargar Slax y el
servidor web.




2.- Requisitos del ordenador

Puede ser que no todos los equipos arranquen con SLAX. Se ha probado que arranca
correctamente desde un Pentium IV con varias caracteristicas distintas de velocidad de
procesador y RAM hasta un Pentium i5. Igualmente se ha comprobado que no debe
usarse Netbook. En algunos modelos de TabletPC,como el Toshiba PORTEGE M400,
funciona correctamente (no se ha probado en todos los modelos).

Se recomienda el uso de portatil o PC de sobremesa preferiblemente con 3-6 afios de
antigledad (vale un pentium 4 a 3Ghz., 512/1MB de RAM, Tarjeta grafica con 32/64/128
MB de memoria o compartida). Puede darse el caso que se tenga que probar en varios
equipos hasta dar con uno que funcione correctamente.

Los equipos deben permitir arrancar desde memoria USB. Para ello, con el equipo
apagado, hay que pinchar la memoria a un conector USB 2.0 y arrancar el ordenador. Si
no arranca el sistema operativo desde la memoria USB hay que acceder a la BIOS para
modificar el orden de arranque, indicando como primera unidad el USB. En algunos
equipos puede que el USB aparezca como una unidad de disco mas y tengamos que
seleccionar la memoria USB como primer disco. En otros, habra que indicar que el
arranque desde USB sea el primero.

Otra posible opcién disponible en algunos equipos durante el arranque consiste en pulsar
las teclas [F9] o [F12] segun modelos, lo que nos permitira seleccionar desde menu la
opcion de arranque, en este caso, elegimos arrancar desde USB o USB-HD.

Es importante que el equipo que vaya a actuar como servidor, esté conectado por
cable a la red de area local para garantizar un adecuado rendimiento del trafico en la
realizaciéon de las pruebas.

En los equipos de los estudiantes debera estar habilitado el audio y el navegador
disponer de Flash-player (navegador recomendado Mozilla Firefox). Los estudiantes
necesitaran auriculares o cascos para escuchar los audios que aparecen en la prueba.

Es deseable que los ordenadores donde se realicen las pruebas estén conectados por
cable a la red de area local dado el ancho de banda que ofrece este tipo de conexién y la
proteccion a interferencias.



3.- Carga del sistema operativo SLAX

Paso 3.

La puesta en funcionamiento se inicia con el arranque desde la memoria USB (memoria
USB conectada antes de enchufar el ordenador que actuara de servidor).

En la primera pantalla elegimos la opcién de arranque (seleccionada en la imagen).

El proceso de arranque continua en modo texto y debemos esperar a que concluya
(puede durar algunos minutos. El proceso de arranque se para unos minutos en la opcion
not compatible — starting posixovl).

io scheduler anticipatory registered
io scheduler deadline registered
io scheduler cfgq registered (default)
pci QEOO:0R:00.0: Limiting direct PCIAPCI transfers
pci QEEO:00:01.0: Activating ISA DMA hang workarounds
pci_hotplug: PCI Hot FPlug FCI Core wversion: 0.5
ACPI: AC Adapter [AC] (om-line)
input: Power Button (FF) as ~class/inputsinput®
ACPI: Power Button (FF) [PWRFI]
input: Sleep Button (FF) as ~class/inputrsinputl
ACPI: Sleep Button (FF) [SLPFI]
isapnp: Scamming for PnP cards...
isapnp: No Plug & Play device found
Serial: 8250-16550 driver4 ports, IR sharing enabled
floppy®: wno floppy controllers found
: module loaded
: module loaded

HP CIS3 Driver (v 3.6.20)
Uniform Multi-Platform E-IDE driver
piix O000:00:01.1: IDE controller (OxB086:0x7111 rev Ox01)
piix OO00:00:01.1: not 100x native mode: will probe irgs later
ide®: BM-DMA at OxdOOO-0xd0O7
idel: BM-DMA at Oxd008-0xd00f




Para finalizar el arranque de Slax, nuevamente pasara a modo grafico.

HE@@S @lid pys " s £H

En este punto el ordenador ha terminado el arranque y debemos tener en pantalla la
imagen superior (los mismos elementos en el escritorio).

Si no se muestra el escritorio igual que el de la imagen después de arrancar Slax,
debemos probar en otro ordenador con caracteristicas distintas. Se recomienda el uso de
portatil o PC de sobremesa preferiblemente con 3-6 afios de antiguedad (ej: un pentium 4
a 3Ghz., 512/1MB de RAM, Tarjeta grafica con 32/64/128 MB de memoria o compartida).

Paso 4.

Una vez iniciado el sistema debemos asignar una direccion IP en la misma red en que se
vayan a realizar las pruebas para que los equipos de estudiantes tengan acceso al
servidor web que acabamos de instalar.

Se recomienda usar la direccién IP que habitualmente utiliza la maquina donde se ha
instalado (si esta configurada manualmente), en otro caso asignarle una IP libre (debemos
asegurarnos de que la direccion IP esta libre).

La siguiente imagen muestra como acceder a la aplicacion para asignar la direccion IP
desde el icono de KDE.



Todas las aplicaciones
]

4l 7 Juegos 3

=) Graficos

% Internet ﬁ, MNavegador web (Firefox)

'é';" Multimedia ¥ o Cliente de correo (KMail)
6 Oficina 4 a Instant Messenger (Kopete)

= @h Sistemna M 7 Lector de origenes RS5 (Akregator)
(_,'l“ Utilidades r # Conexidn remota de escritorio (Krdc)

¥ Centro de contral .# Desktop Sharing - VNC (Krfh)
.| Buscar archivos/carpetas ™ network Folder Wizard (KNetAttach)

) Acciones _!_ Set IP address (network-conf)
Q Ejecutar arden... B Herramientd de conexian telefanica a Internet (KPPP)
E Cambiar usuario L4 (';3 Gestor de red inaldmbrica (KWiFiManager)

E Bloguear sesian
@Terminar...

A continuacion aparece la siguiente ventana donde se configura el direccionamiento IP
que se debera completar de acuerdo a la instalacién de direccionamientos de red interna
que disponga cada centro.

3 Network configurator il Bl

ethl

'_IZIEEt = IF AU e

IP Address: [ ]

Subnet mask:

Default gateway:

~ [®| Set the DNS addresses

Primary DNS:  |80.58.61.254 |

Secondary DNS: [80.58.61.250 l

l Apply H Close
M,

Tras configurar la conexion se pulsara el botdn “Apply”.



4.- Comprobacién de montaje de la memoria USB

Paso 5.

Los scripts del escritorio se han definido considerando que Slax al arrancar monta la
memoria USB en sda1. Debemos comprobar si coincide o no.

Para hacer la comprobacion debemos seguir el siguiente proceso. Acceder al sistema
haciendo doble clic sobre el icono de “Sistema”

CE

Sistema

a continuacién veremos la siguiente imagen

| system:/ - Konqueror ol il [ i
Direccian  Editar Wer Ir Marcadores Herramientas Preferencias WVentana Ayuda
100000 = AQ K

E# Direccion: [EJ system:/ |"l ﬁ

o : [ B
A -
e M " =3 -
Carpeta Carpetas de Dispositivas Lugares Papelera

Q ‘personal; usuarios de almacena... remotos
=
|:| 9_5 elementos - Sin archivos - 5 carpetas

Debemos acceder a “Dispositivos de almacenamiento”.
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system:/media - Konqueror

Direccidan  Editar Wer Ir Marcadores Herramientas Preferencias Wentana Avuda

QOO0 = AAER K

E¥ Direccian: [!J system:y/media |'l Ji]

2 5 T =

@ Iﬁ‘:'ﬂ @.'a \@ I-L":'g
ACER ACERDATA al B POSERVICE

)

L

E

v

\:I fl.ﬁ:.;%-.elémen.{os - 5in archivos - 4-.car_|_nle.i:.as

y colocar el cursor (sin pulsar ningun botén) sobre nuestra unidad USB (en el ejemplo
CCBB4GB). Aparece una ventana con la informacion que deseamos

(i | system:/media - Konqueror ? =0 X

Direccion  Editar ¥er Ir Marcadores Herramientas Preferencias Wentana Avuda

QLOO OO = A4 K

E¥ Direccion: [!J system:/media |"] ﬂ

ﬁ -‘:\ -"7\ ﬁ‘ .‘?\
ACER ACERDATA (CCER4GE! POSERVICE
r
) Nombre: CCBB4GE
Tipo: Recurso extraible montado
@ Maodificado: 1970-01-01 00:00
FPropietario: root - root
I Fermisos: drawxrwxrvx
== (- -
N URL base: ile: i
\\ ase: file:f{imnt/live/mnt/sdal
? Nodo de dispositivo: fde
Libre: &
Total:
Usadao:
Uso: 16%
D | CCBB4GB/ Recurso extraible montado

Como se puede comprobar aqui nos muestra la informaciéon que buscamos.

Tenemos que poner el valor sda1 (en este caso), en los scripts de “Importar ejercicio” y
“Exportar resultados”.

11



Para ello hay que proceder como sigue. Hacemos clic con el boton derecho sobre
“Importar Ejercicio” y seleccionamos la opcion propiedades

&

v
Impartar
Ejercicio

Nos mostrara la siguiente imagen al pulsar la pestafa “Aplicacion”, donde nos muestra
donde reemplazar sda1 por el valor correspondiente.

Propiedades de Importar ejercicio.desktop - KDesktop

General | Permisos Jﬂplicacién Previsualizacian
Descripcian: [Impnr‘tar ejercicio ]
Comentario: [ ]
Qrden: [tar -xzvf Imnﬂ.’sdall‘intercambinijercicin.tgz ] [ Examinar... ] f
Ruta de trabajo: [f ]

Tipos de archivos soportados:

Tipos MIME |Descripcién |

"H‘" Aceptar HX Cancelar l

Reemplazamos el valor sda1 por el que haya aparecido en la ventana de informacién
relativa al dispositivo USB que tenia fondo amarillo. Para finalizar pulsaremos sobre el
boton “Aceptar”.

Se debe realizar la misma operacion para el script “Exportar Resultados”. Hacemos clic
con el botén derecho sobre “Exportar Resultados” y seleccionamos la opcién propiedades.

12



Propiedades de Exportar Resultados.desktop - KDesktop

General |Eermi505 J&D”CECiéﬂ Previsualizacion

Descripcion: [Exportar Resultados

l
Comentario: [ l
l

QOrden: Itar -wczf ;‘mntlsdaljlntercambiofxxxxxxxx.tgz foptflamppivar/mysgliclaroline | [ Examinar...
Buta de trabajo: [fmntlsdal,intercambio ]

Tipos de archivos soportados:

Tipos MIME | Descripcion |

[V Aceptar ][x Cancelar ]

Al pulsar la pestafia “Aplicacion”, nos mostrard la imagen anterior donde hemos de
reemplazar sdal1 por el valor correspondiente. Para finalizar pulsaremos en el botén
“Aceptar”.

Paso 6.

Desde el escritorio de Slax, ejecutamos el script “Arrancar servidor web”. Mientras arranca
el servicio, aparece una animacion de una rueda dentada botando. Cuando desaparece,
el servicio esta activo.

Para comprobar la conectividad, desde otro ordenador en la red de area local, abriremos
un navegador (preferiblemente Mozilla-Firefox) y en el espacio para la URL pondremos lo
siguiente: http://ip_servidor/claroline donde ip_servidor es la direccidén ip que hayamos
asignado al servidor en el paso 4.

Si nos aparece la siguiente pantalla estariamos en condiciones de realizar las pruebas.
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Evaluacién Educativa - Mozilla Firefox

FEle Edit View History Bookmarks JIools Help

Qx| A http:/localhost/claroline/ - 4

\ Evaluacién Educativa @

Evaluacién Educativa Educaragén

#Evaluacion Educativa nombre de usuario |

= = Autentificacion :
Departamenta de Educacian, - i
Wd u Ca rago n Curlt)uuraYDcDone ‘ ﬂ ;F—Bmm Sde usua.Elo

contrasena

|

| Entraren el cursa |

PRUEBAS

Si ha cerrado la sesion de un
usuario y quiere volver a iniciar

sesion con cualgquier usuario, deberd
hacer clic sobre Evaluacion
Educatuva de |a parte superior
izquierda de la web antes de volver

a introducir el usuario y contrasefa
Colabora:
[ZEIE) sc7rpan0 | aluacion educativa
i imssitate de cducackin sccesdaria 'gén
Done

— s = 2 {E8 roat - Konguerar wcmse Firefox L
|!J e a f @ m ? 4 %‘syste|'n-_.'|:-?tlla_.‘sdal_ﬂr\terc. @Ev-lu-:l:‘m Educativa - Mo WE@Q gg:l_.oiﬁn
Si nos da un mensaje indicandonos que la conexién ha fallado puede deberse a una
inadecuada asignacion de las direcciones ip, que impide se vean los equipos en la red o

que el firewall de windows del equipo del alumno impide la conexién con el servidor.

En este ultimo caso habria que inactivar durante la prueba el firewall en los equipos desde
los que se van a realizar las pruebas.

Paso 7.

Una vez verificada la conectividad, pulsariamos el icono de “Parar el servicio web” y
cuando finalice este proceso se procederia a cerrar el sistema. (Tras la realizacion de las
pruebas, se deberan exportar los resultados, apartado que se comenta en “Realizacién de
la prueba”).

Ya sélo queda apagar el equipo, para ello elegimos la opcion “Terminar” en el menu de la
imagen.
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[ Todas las aplicaciones
__;-?:Juegns
=) Graficos

B &) Internet

& Multimedia

€ Oficina

= [y sistema

i Utilidades

¥ Centro de contral

v v v v v w v

t__ﬂ Buscar archivosfcarpetas

[ Acciones

1) €3 Ejecutar orden...

E] Cambiar usuario L4
B Blogquear sesian

y otra vez volvemos a elegir la opcion marcada en la imagen

Terminar sesion para "root"

[i.- Terminar sesian actual ]

| @ gpagaR_EI ordenador |
Lot

[@ Reiniciar el ardenador l

[ X Cancelar l

Esperamos a que se apague el equipo totalmente y retiramos la memoria USB hasta la
realizaciéon de las pruebas.

Nota MUY IMPORTANTE

Nunca durante el funcionamiento del servidor se extraera la memoria USB del conector en
el que esté enchufado. Solo tras finalizar el servicio y apagado el ordenador de la forma
que se ha mostrado (no apagar desde la tecla de encendido), se podra desconectar la
memoria USB para realizar la transmisién de las respuestas.
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Preparacion de la prueba

El CD suministrado incluye una prueba “simulada” que permite a los alumnos comprobar
el acceso con el usuario asignado, familiarizarse con el entorno y realizacion la prueba
simulada como entrenamiento para preparar la prueba real.

La prueba “real” no estara disponible hasta el momento de la aplicacién de la misma en el
periodo establecido. En su momento, y siguiendo las instrucciones correspondientes se
debera descargar para su instalacion en el servidor web.

Una vez descargado el fichero denominado ejercicio.tgz desde la web en cualquier
ordenador (el dia 28 de marzo habra una prueba para entrenar este paso), se debe
copiar éste en la carpeta intercambio que se encuentra en el raiz de la memoria USB. La
copia de este fichero se puede realizar en cualquier ordenador, por ejemplo en el que se
ha utilizado para descargar el fichero.

Una vez ejecutados los pasos 3 y 4 (hemos arrancado un ordenador con la memoria USB
“pinchada” en un puerto libre), ejecutaremos el script “Importar Ejercicio”, disponible en el
escritorio, que instalara la prueba en el servidor web para su realizacion.

L

Importar
Ejercicia

Ahora aplicaremos el paso 6 para activar el servidor, es decir ejecutaremos el script
“Arrancar servidor web”, disponible en el escritorio.

Podemos comprobarlo abriendo el navegador Firefox y teclear en la barra de direccidon
http://localhost/claroline, a continuacion debe mostrar la pantalla principal de la aplicacién
para la realizacion de las pruebas tal y como figura en el paso 6.
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Realizacion de la prueba

Para realizar la prueba, primero se han de organizar los estudiantes en grupos para
facilitar su realizacién, luego se debe revisar la infraestructura sobre la que se realizara y
por ultimo, tras realizar las pruebas, se enviaran las respuestas a la Unidad de
Evaluacién.

1.- Organizacion de la prueba.

Es posible que no se disponga de ordenadores para que todos los alumnos hagan la
prueba simultaneamente. Por ello se sugiere la siguiente distribucién de grupos de forma
que los alumnos no puedan intercambiar informacién sobre el contenido de las pruebas:

Organizar 4 grupos de estudiantes de un tamafo semejante. La prueba la haran de dos
en dos grupos. De los dos que inician la prueba, uno hace la digital mientras el otro hace
la de social y ciudadana. Al finalizar estas pruebas, los grupos se intercambian en la
realizacidon de las pruebas de competencias.

Cuando los dos grupos que han iniciado las pruebas terminan, se intercambian con los
dos que quedaban por realizar las pruebas sin que exista posibilidad de comunicacion
entre ellos. A los dos grupos que quedaban por realizar las pruebas se les aplica la misma
operacion, es decir, mientras uno realiza la digital el otro realiza la social y ciudadana vy al
finalizar se intercambian en la realizacion de las pruebas.

Social y ciudadana Digital
09-10 G1 G2
10-11 G2 G1
11-12 G3 G4
12-13 G4 G3

2.- Verificacion de la infraestructura.

Segquir los pasos 3, 4 y 6 mostrados anteriormente.

3.- Claroline para alumnos.

Los alumnos necesitaran auriculares o cascos para escuchar los elementos de sonido
incluidos en las preguntas que los tengan.

El alumno, para hacer la prueba, debe ser informado de la direccion que debe introducir
en el espacio de la URL del navegador para acceder a la web de las pruebas.

17



En este caso dependera de la IP asignada al servidor en la configuracion de Slax. (Paso
6)

http:// <direccidon IP servidor>/claroline

En la pagina principal debe introducir el usuario asignado y clave que son los mismos que
tiene en la aplicacion de evaluacion.

Educaragén

nombre de usuario

Aute&ficacién ¥

Ed uca ragé n ?Sﬁ:iwgénggr?: Eclucacidn, ;ﬁ _IF.!_omIJre de usua_irio
- I 1

contrasena

|

| Entraren el curso |
PR U EBAS e e

Si ha cerrado la sesion de un
usuario y quiere volver a iniciar
sesian con cualquier usuario, debera

hacer clic sobre Evaluacion

Educatuva de la parte superior

izquierda de la web antes de volver
¥

a introducir el usuario y contrasefa.

T W A MR W N NPT e

Si algun estudiante no tuviera usuario hay cinco alumnos comodin, a saber alu01,...,
alu05 con el mismo valor para la contrasefa que el coédigo de usuario. En caso de
utilizarlos hay que comunicar a la unidad de evaluacién la correspondencia de estos
alumnos con el numero de matricula que tienen en la aplicacion informatica de evaluacion
(ACE). Dicha comunicacion se realizara en el correo de envio del fichero generado por la
prueba del tratamiento de la informacion y competencia digital.

En la nueva pantalla que aparece debe hacer clic sobre el curso que tiene asignado, y
una vez en el curso, para acceder a la prueba debe hacer clic sobre Ejercicios

Evaluacién Educativa

7Z7"cducaragén st
EBAS

teder al Ejercicio que hay que realizar. Haz clic sobre &l

#Evaluacion Educativa

Debajo de estas lineas hay un enlace para
El enlace se llama: PDZOL0 - Pruebas dg7diagnostico
Mis cursos | Todos los cupgos de la plataforma

¢ Mis cursos

PD2010 - Prufhas de diagndstico
Competencias Basicas {?_")
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Y ahora ya tiene acceso a la prueba en el momento que haga clic sobre Prueba de
diagnostico

» Ejercicigs
|ﬂ;|l'-|i5 resultados

Titulo del ejercicio

fPruebh ::]Ediagnéstico

alumno0l alumno0l : Mi escritorio | Mis cursos | Modificar mis datos | Mensajes | Salir

» Pruebas de|diagnéstico
PD2010 - Competencias Basicas

#Evaluacion Educgtiva = PD2010
v

[ Ejercicios
\]E') Hacer clic sobre Ejercicios para acceder a la prueba de valoracion de |la competencia basica.

Pagina de inicio del ¢

@ indica nuevos iterns Recordar que no debéis marcar mas de 2 respuestas en las preguntas con respuesta multiple.

El interfaz de la prueba y la navegacion por la misma es sencilla. Se muestra una
pregunta por pagina donde ademas del enunciado y las respuestas se dispone, en
algunos casos de imagenes, videos o enlaces como estimulo de |la pregunta.

En este caso es un enlace que se abrira en una nueva ventana o pestafia del navegador.

» Ejercicio : Prueba de diagnostico

Prueba de la competencia TIC

Las preguntas de respuesta multiple con mas de 2 respuestas maptadas, sera anulada.

Pregunta 7 /9

Convertir de binario a decimal: 01011001

Aqui puedes consultar como convertir nimeros binarios a decimales Documentacion de apoyo

46
129
76
a9

Eleccion multiple (respuesta dnica)

< Pregunta anteriar Next question =

Enviartodos y finalizar
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Para pasar de una pregunta a otra se puede retroceder o avanzar pulsando en el botdn
correspondiente.

< Pregunta anterior Mext question =

Enviartodos v finalizar

Cuando quiera dar por finalizada la prueba debe hacer clic en Enviar todos y finalizar.

Es imprescindible que el alumno para terminar la prueba pulse sobre el botén “Enviar
todos y finalizar”, si no las respuestas se perderan.

También debe saber que no lo debe pulsar antes de haber contestado a todas las
preguntas porque daria por finalizada la prueba.

Al finalizar la prueba aparecera que el resultado de la misma es 0/0. La plataforma no
efectua la valoracion de la misma. Esta tarea la realizara la aplicacion ACE una vez
incorporadas las respuestas aportadas.

Por ultimo debe cerrar la sesion antes de cerrar el navegador.

Evaluacion Educativa

alumno0l alumno01l : Mi escritorio | Mis cursos | Modificar mis datos | Mensajes | Salir

» Pruebas de diagnostico
PD2010 - Competencias Basicas

#MEvaluacion Educativa = PD2010 = Ejercicios = Prueba de diagndstico
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4.- Envio de respuestas.

Tras la realizacién de las pruebas por todos los grupos, pulsaremos sobre el icono del

escritorio: “Parar servidor web”

Parar
semvidor web

Una vez finalizado el servicio, queda un paso por realizar, el mas importante para
transmitir los resultados. Para ello, hay que ejecutar el script “Exportar resultados”

disponible en el escritorio.

Exportan
Resultados

Este script crea un fichero xxxxxxxx.tgz en la carpeta intercambio del USB.

Ejecutaremos el paso 7 y con el USB conectado a un equipo desde el que tengamos
acceso a internet, lo mandaremos por correo electrénico a evaluacion@aragon.es el
mismo dia de la aplicacion de la prueba.

Para ello, y antes de enviarlo hay que modificar el nombre, poniendo el cédigo del centro
en lugar de las xxxxxxxx (mantener la misma extension). Ej. 50001174.tgz

@

KEKEEXKXK LgZ

Soélo una vez renombrado, se mandara dicho fichero por correo electronico a
evaluacion@aragon.es. Hay que mantener la copia del fichero en el USB como copia de
seguridad. Recordar que, si se han utilizado alguno de los usuarios alu01,..., alu05, hay
que comunicarlo en este mismo correo.

Igualmente, por seguridad, no hay que efectuar manipulacién alguna del USB, por si
hubiera algun problema con el fichero enviado por correo y tuviéramos que volver a
enviarlo o mandar el USB a la Unidad de Evaluacion Educativa.
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